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文档适用说明 

 

类别 描述 

适用系列 经济型、基本型、RS485、86 串口屏和小尺寸 Nano 系列 

说    明 用户先查看手中串口屏系列型号，然后找到对应的章节阅读开发指南 

 

建议资料： 

1. 对于初学者强烈建议 槐 下载《大彩

串口屏入门开发包》，内含有 PC 软件和操作视频。编者认为观看视频教程比阅读文字更加

直观。 

2. 阅读入门手册时，有任何疑问之处，可以查看以下文档，以便第一时间得到解决： 

1.《对应产品数据手册》 

2.《串口屏常见问题解答》 

3.《KEIL 开发环境与虚拟串口屏绑定调试》 

4. 《大彩串口屏入门开发包》 
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第1章 安装 VisualTFT 软件 

所有串口屏的界面开发都是基于 VisualTFT 软件平台来操作

 

1.1 安装的环境需求 

该软件适合 XP/WIN7 32 位系统，磁盘空间需求 100M 左右，内存 128M 以上。WIN8

和 64 位操作系统暂不支持 USB 下载。最新支持驱动可以在官网进行查询。 

1.2 软件安装 

1. 开始安装。打开 VisualTFT 软件安装包，点击下一步，如图 1.1 所示。 

 

图 1.1 打开安装程序 

2. 选择默认安装路径，直至安装完成。若安装过程中提示是否需要安装 USB 驱动，选

择“始终进行安装”。 

3. 安装完成后，桌面出现 快捷图标。点击软件，显示界面如图 1.2 所示。 

 

图 1.2 VisualTFT 显示界面 

4. 若界面工具栏或窗口被移动或隐藏，可以点击如所图 1.3 示的菜单“视图”，选择“恢

复默认视图布局”。 

 

图 1.3 恢复默认视图布局 

http://www.gz-dc.com/
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第2章 串口屏与 PC 联机通信 

对于初次使用大彩串口屏的用户，建议首先进行屏幕与上位机 VisualTFT 联机通讯。上

位机软件内置的 1 个指令调试助手，可以模拟用户单片机串口给屏幕发送指令，以便加快用

户对产品使用的熟练度。 

2.1 准备工具 

1. 电源适配器 (建议 1A 以上，电压大小必须与手册或屏接口丝印标注的一致)； 

2. 串口 232 电缆线 （若电脑没有串口接口，建议用户在我司购买 USB 转串口电缆线）； 

3. 串口调试板（购屏时配送，仅调试使用，批量无需用到）； 

4. 8/10P 通信电缆线 (购屏时配送，用户连接调试板和屏)； 

2.2 连接设备 

1. 经济型、基本型和小尺寸 nano 系列联机连接图分别如图 2.1、图 2.2 和图 2.3 所示。 

提示：若用户使用的是 USB 转 TTL 串口调试板来联机，则需要将屏幕设置为 TTL 电平。

我司所有屏幕出厂前均为 RS232 电平。 

 

图 2.1  基本型系列与 PC软件联机示意图 

 

图 2.2 经济型系列与 PC 软件联机示意图 

8P 电缆线和串

口调试板 
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图 2.3 小尺寸系列与 PC 联机示意图 

2. RS485 和 86 系列联机。由于 485 无法与电脑 232 接口通讯，所以若用户需要屏与电

脑联机，必须购买 RS485 转 232 模块，如图 2.4 所示。 

 

图 2.4 RS485 转 232 模块 

2.3 设备上电和开始联机 

1. 设备上电。按照手册规定或接口丝印标识处的电压供电，上电后屏幕会显示出厂时

烧录的图片。若产品支持触摸，点击按钮画面会进行跳转和蜂鸣器鸣叫。 

提示：若上电出现黑屏、闪动、点击触摸后黑屏、系统不断复位和电感发出声响等现象，

大部分是由于电压功率不够引起。建议用户使用万用表测试屏接口 VCC 和 GND 的电压，

看是否电压被拉低，譬如供电线太长、电脑 USB 供电均可能导致功率不够或电压拉低。 

2. 联机设备。打开 VisualTFT软件，点击图 2.5 所示工具栏的“联机设备”，系统会自

动轮询匹配波特率，联机成功后，软件最右下角会显示“已连接设备”和版本号，如图 2.6

所示。若多次依然无法连接成功，请按照软件指令窗口的提示进行故障排除。 

注意：联机过程中，有任何问题，建议阅读《串口屏常见问题解答》，以便第一时间

得到解决。 

10P电缆线和串

口调试板 

485 转 232 串口 
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图 2.5 连接设备 

 

图 2.6 硬件版本号（版本值仅供参考） 

联机成功后，用户可以点击图 2.5 工具栏的体验触摸、蜂鸣一声和背光调节操作，然后

进入“指令助手 ”，进行切换画面、清屏、文字、简单图形调试，如图 2.7 所示。 
提示：不同系列产品支持的指令集有所区别，若使用调试助手发送指令时设备无响应，

请参考相应的数据手册看是否支持该指令或设备是否与 PC 联机成功。 
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图 2.7 调试助手界面 

 



                                          大彩串口屏快速入门手册 V3.0 
 

                                                  
 

    

 6 /37 

第3章 经济型、基本型、RS485 和 86 系列快速入门 

本章内容适用经济型、基本型、RS485 和 86 串口屏，小尺寸 Nano 2.4/2.8/3.0 寸暂不适

应。小尺寸入门操作请参考对应说明章节。 

本教程以 7 寸基本型 DC80480B070 为硬件平台，告诉用户如何从新建工程、下载图片

到指令调试的全部过程。无论您当前购买的是什么尺寸产品，掌握了 7 寸屏的操作，其它尺

寸开发均一样。 

3.1 功能需求 

例如用户需要实现如图 3.1 示的文本、图标、动画、曲线、仪表、进度条、滑块和对话

框显示，每个界面大致功能如下： 

(1) 点击首页导航按钮，分别进入文本、动画图标、曲线、仪表、进度条滑块和对话框

界面。 

 

图 3.1 首页导航图 

(2) 文本界面主要实现弹出内置键盘设定参数和动态显示数据，如图 3.2 所示。 

 

图 3.2 文本界面显示 

(3) 图标和动画界面主要实现图标的变换显示、动画的播放和停止和按钮的互斥等功

能，如图 3.3 所示。 
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图 3.3 动画图标界面显示 

(4) 曲线界面主要实现曲线平移和动态显示，如图 3.4 所示。 

 

图 3.4 曲线显示 

(5) 仪表界面主要实现 2 个仪表盘自动转动，如图 3.5 所示。 

 

图 3.5 仪表显示 

(6) 滑动条和滑块界面主要实现进度条滚动和滑块自由移动，如图 3.6 所示。 
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图 3.6 进度条和仪表显示 

(7) 对话框界面主要用于弹出各种提示、二次确定等场合，如图 3.7 所示。 

 

图 3.7 弹出对话框 

3.2 操作流程 

任何大彩串口屏用户只需要 3 个步骤，即可在 30 分钟内完成复杂的人机交互设计，真

正的 “所见即所得，零代码编程”。操作步骤如图 3.8 所示。 

1.准备美工素材
1

2.上位机VisulTFT进行

工程画面配置和下载
2

使用上位机

内置的“虚拟串口屏”

进行模拟仿真

仿真正确

3.用户主机串口接收设

备上传的触控事件ID

或坐标值并进行处理
3

通过USB/SD卡/UART将工程

图片和配置信息下载到设备

仿真不正确

将所有美工图片进行排版和编

辑，然后利用组态控件对画面中

的每个按钮、文本、进度条、滑

动条或仪表等进行参数配置

编译通过

是

否

 

图 3.8 串口屏操作步骤 
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3.3 准备美工素材 

安排专业美工人员准备好工程所需图片，如图 3.9 所示。若用户需要外包美工设计，可

与我司相关销售人员进行联系。好的美工效果更能展现产品的档次。 

 

图 3.9 工程美工图片 

3.4 如何生成 ICON 图标文件 

    什么是 ICON 图标文件？简单描述就是将一系列相同大小属性的状态图片，全部整合成

一个文件。 

点击 VisualTFT 软件的工具菜单，选择→图标生成，弹出图 3.10 所示的画面，然后将

预先做好的 3 张图片(停止、运行和透明 PNG)添加进去，按照排列的顺序，第 1 帧为停止、

第 2 帧为运行，第 3 帧为透明图片，最后点击生成图标，命名“运行图标.icon”。这样一个

新的 ICON 文件就生成了，里面包含了 3 帧图片。将此 ICON 文件保存在美工素材文件中，

教程下一章节会使用到。 

 

图 3.10 图标生成工具 
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3.5 入门操作 

3.5.1 打开软件 

双击桌面 图标，打开 VisualTFT 软件。 

3.5.2 新建工程 

点击文件→新建工程，输入工程名字：7.0test_demo，选择对应的系列和硬件型号，如

图 3.11 所示。 

提示：本教程仅以 7 寸基本型 DC80480B070 为演示平台，其它基本型尺寸或标准型系

列均可参考此教程，使用方法和指令完全一样。 

 

图 3.11 新建工程 

3.5.3 新建画面 

点击文件→新建画面，依次连续创建 7 个画面，名称默认 Screen0、Screen1…Screen6，

如图 3.12 所示。用户也可以每个画面进行重命名。 

 

图 3.12 新建画面 

设备类型必须与硬

件型号一致 
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3.5.4 配置工程参数。 

双击工程名字，右边弹出对应工程属性窗口，选择启动画面：Screen0，波特率 115200，

不上传坐标值通知，只上传按钮 ID 值，如图 3.13 所示。 

 

图 3.13 工程参数配置图 

启动画面：设置开机时显示的画面； 

屏幕旋转：设置液晶屏显示的方向，只有部分型号支持； 

滑动切换画面：手指上下左右滑动时候可以切换画面； 

蜂鸣器响声：可设置只有按下有效触摸区域时才发声； 

自动调节背光：一段时间无触摸动作，液晶屏自动调低背光，延长寿命； 

CRC 校验：若购买的硬件支持 CRC，则选择是，反之选择无； 

触摸坐标通知：表示按下触摸后，是否需要上传(x,y)坐标值； 

画面切换通知：表示画面切换时候，是否需要上传画面 ID； 

按钮事件通知：表示按下触摸后，只上传按钮 ID 信息。 

3.5.5 设置画面背景 

(1) 双击 Screen0 内任意空白处，弹出对应属性窗口，设置背景图片为“首页导航.bmp”，

如图 3.14 所示。“首页导航”图片在美工素材文件中。 

双击 
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图 3.14 设置画面 0 的背景图 

(2) 同上，点击画面 Screen1，设置背景图片为“文本背景图.bmp”。 

(3) 同上，点击画面 Screen2，设置背景图片为“图标和动画背景图.bmp”。 

(4) 同上，点击画面 Screen3，设置背景图片为“曲线背景图.bmp”。 

(5) 同上，点击画面 Screen4，设置背景图片为“仪表背景图.bmp”。 

(6) 同上，点击画面 Screen5，设置背景图片为“进度条和滑块背景图.bmp”。 

(7) 设置对话框画面。同上，点击画面 Screen6，将背景类型设置为“透明”，如图 3.15

所示。点击导航“图片”图标 ，拖动合适大小，插入“提示对话框.bmp”图片，然后点击

右键，选择原始大小显示，如图 3.16 所示，最后手工移动图片使其居中画面。这样，全部

画面背景图设置完毕。 

 

图 3.15 设置背景色为透明 
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图 3.16 插入图片显示 

3.5.6 画面控件配置 

(1) 画面 0 按钮控件配置。 

先点击按钮控件图标 ，覆盖文本图标区域，然后将属性窗口中的按下的图片设置为“首

页导航_按钮选中效果.bmp”，并勾选裁剪选项，再将触控用途设置为切换画面，目标画面

为 Screen1。该配置得到的效果是：一旦用户点击文本按钮，屏幕由画面 Screen0 自动跳转

到画面 Screen1 显示，同时设备还会上传当前被按下按钮的 ID 号。 

提示：若需要退出控件编辑模式，点击工具栏的指针图标 即可。 

 

图 3.17 利用按钮控件配置文本显示按钮 

按上述操作，分别对图标动画、曲线、仪表、进度条滑块和其它按钮进行配置，其

目标画面分别设置为是 Screen2、Screen3、Screen4、Screen5 和 Screen6，如图 3.18 所

示。若点击工具栏的显示编号图标 ，就可以看到控件 ID。 
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图 3.18 按钮控件配置完毕 

(2) 画面 Screen1 的文本控件配置。 

a) 点击文本控件图标，在机组号文本框内拖动合适大小，默认显示“TextDisplay”字

符，然后对属性窗口进行如图 3.19 所示设置，背景类型修改为“透明”，输入方式修改为“弹

出系统键盘输入”，键盘类型为“全键盘”。这样，机组号文本框内的字体、颜色、输入方式

均设置完毕。 

 

图 3.19 文本控件配置 

b) 同上操作，完成“高温告警”处文本控件配置，但键盘类型修改为“小键盘”。 

c) 同上操作，依次完成 “阀门状态”、“最高电压/2”、“当前电流”、“实时温度”和“实

时湿度”文本控件配置，但输入方式修改为“用户主机输入”。 

d) 在返回图标处放置 1 个按钮控件，只需设置切换目标画面为 Screen0。全部设置完毕

后，效果图如图 3.20 所示。 

提示：由于美工没有做按下“返回“按钮的选中效果图，所以无需设置按下时的图片。 
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图 3.20 文本控件设置完毕 

(3) 画面 Screen2 图标和动画控件配置。 

a) 点击图标控件图标 ，在图 3.21所示的运行状态处添加预先生成好的 ICON图标（参

考 1.2 的图标生成章节），属性窗口使用默认配置。 

提示：添加完图标控件后，选中图标右键选择原始“原始大小显示图片”。 

 
图 3.21 图标控件配置 

b) 点击动画控件 ，添加预先准备好的 gif 动画，在属性窗口中设置禁止自动播放，如

图 3.22 所示。 

 

图 3.22 动画控件配置 

c) 复位、启动运行和停止运行按钮配置。点击按钮控件，对这 3 个按钮进行配置，属
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性设置如图 3.23 所示。按下的图片为“图标和动画背景图_按钮选中.bmp”，选中裁剪功能；

触控用途选择“开关描述”，操作风格选择“开关”。以上设置的效果是：用户点击启动运行

按钮后，系统自动显示按钮按下的效果。 

 

图 3.23 按钮配置 

d) 自定义指令配置。点击按钮控件，设置触控用途为自定义指令数据，弹起时指令为：

FF 01 AA FF, 如图 3.24 所示。  

 

图 3.24 自定义指令配置 

e) 点击按钮控件，设置“返回”切换到画面 0。 

提示：很多场合，多个按钮之间都存在互斥关系，不允许同一时刻有 2 个按钮同时按

下，用户可以参考数据手册的“设置按钮弹起和按下的状态”指令完成按钮互斥设置。 

(4) 画面 Screen3 的曲线控件配置。 

a) 点击曲线控件图标 ，拖动合适显示大小，属性窗口使用默认设置，如图 3.25 所

示。 
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图 3.25 曲线控件配置图 

b) 点击按钮控件，设置“返回”切换到画面 0。 

提示：曲线控件指令详情请参考基本/标准型数据手册。 

(5) 画面 Screen4 的仪表控件配置。 

a) 点击仪表控件图标 ，拖动合适大小，属性窗口使用默认设置，如图 3.26 所示。 

 

图 3.26 仪表控件配置图 1 

b) 同上操作，在仪表背景图处再放置一个仪表控件，设置表盘类型：透明，起始角为

160，如图 3.27 所示。 

 

图 3.27 仪表控件配置图 2 
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c) 点击按钮控件，设置“返回”切换到画面 0。 

(6) 画面 Screen5 的进度条和滑块控件配置。 

a) 点击进度条控件图标 ，拖动合适大小，背景类型选择透明，如图 3.28 所示。 

 

图 3.28 进度条控件设置 

b) 点击滑动条控件图标 ，拖动合适大小，背景类型选择透明，如图 3.29 所示。 

 

图 3.29 滑动条控件设置 

c) 点击按钮控件，设置“返回”切换到画面 0。 

(7) 画面 Screen6 按钮控件配置。 

点击按钮控件，设置按下“是”后切换到画面 0，如图 3.30 所示。 

 

图 3.30 弹出对话框设置  
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3.5.7 编译工程 

点击编译图标 ，查看工程配置是否正确。若编译失败，需根据错误提示重新进行配

置。编译成功后，输出窗口显示 0 error(s); 0 warning(s)，如图 3.31 所示。 

 

图 3.31 编译通过 

3.5.8 运行“虚拟串口屏” 

点击工具栏图标 ，运行“虚拟串口屏”进行功能仿真，检查界面配置是否正确，虚拟

串口屏界面如图 3.32 所示。点击“通信记录”就可以时时查看每次按下屏幕时，屏串口下

发的指令数据，如图 3.33 所示。 

提示：“虚拟串口屏”不仅具备简单模拟仿真功能，还可以直接与用户单片机通信。用

户无需购买硬件，只需要将单片机的串口通过 RS232 电平与“虚拟串口屏”相连，然后就

可以发送指令去控制界面显示了，鼠标点击按钮就相当于触摸动作执行，降低评估成本，提

高效率。除此之外，还可以与 KEIL 开发环境绑定，通过 KEIL 来调试屏幕，大大提高工程师

效率。 

 

图 3.32 “虚拟串口屏”显示界面 
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图 3.33 屏幕下发的通讯指令 

3.5.9 查看画面 ID、控件 ID 和图片 ID 

(1) 什么是画面 ID？画面 ID 就是工程中每个画面 Screen 的唯一编号。点击资源窗口，

即可查看每个画面 Screen 的 ID。 

(2) 什么是控件 ID？控件 ID 就是每个画面内的每个控件编号。控件 ID 并非唯一，不

同画面内的 ID 值可能相同。点击工具栏的显示编号图标 ，即可显示每个画面内的控件 ID

值。 

(3) 什么是图片 ID？图片 ID就是工程中每个图片的编号。一个画面内可能有多张图片，

工程中有多少张图片就有多少个唯一图片 ID。点击资源窗口，即可查看每个图片的 ID。 

3.5.10 工程图片下载 

   以下内容主要介绍如何将上位机图片工程下载到屏幕中，编者建议后续实际程序调试阶

段，这一步可以暂时省略，直接在“虚拟串口屏”中测试。因为每次 PC 图片修改了，屏幕

都必须重新下载一次，势必会浪费一些时间。我们建议后面可以阅读《KEIL 开发环境与虚

拟串口屏绑定调试》文档，对开发者程序调试会带来很大便捷。 

    注意：下载过程中有任意问题，建议阅读《串口屏常见问题解答》，以便第一时间得到

解决。 

(1) 经济型系列下载。经济型系列不支持 USB 下载，只支持串口和 SD 卡下载。工程

调试时，建议使用串口下载。使用前，先将屏幕波特率设置 115200（电脑的串口最高只能

支持 115200，加快下载时间），然后按照图 3.34 所示连接方法，进行屏与上位机联机，最

后点击工具栏的图标 进行下载。注意：经济型下载前必须先联机设备，因为未联机前，电

脑无法知道当前屏幕波特率。由于串口下载时间比较长，大批量生产时候建议从我司购买

SD 卡来批量下载。 

SD 卡下载操作：预先先图片工程内容拷贝到多个 SD 卡中，然后将这些 SD 卡同时插入

多个屏幕，此时屏幕会提示下载进度，当 SD 卡内容全部拷贝屏内部存储器中后，屏幕显示

更新成功，此时拔出 SD 卡，然后又插入其它屏幕继续下载，满足日产能需求。 



                                          大彩串口屏快速入门手册 V3.0 
 

 

 21 /37 

 

图 3.34 经济型工程下载 

(2) 基本型系列下载。屏幕上电显示正常后，参照图 3.35 所示连接方式插入 USB 线。

首次使用时，系统会提示安装驱动。建议选择手动安装，驱动文件目录存在：软件安装盘

\...\VisualTFT\driver\x86 文件下。安装成功后，资源管理器显示设备名称如图 3.36 所示。

若驱动识别正常，USB 依然无法下载，建议如下操作：更换 USB 口/更换 USB 线/更换电脑

测试/插入电脑机箱后背 USB 口测试。 

驱动安装完成后，点击工具栏的图标 进行下载。软件右下角会显示下载进度条，输出

窗口会提示是否下载成功。下载成功后，重启设备，开始进行操作体验。 

同理，大批量生产时候，基本型也可以像经济型那样采用 SD 卡脱机下载，提高产能，

减少操作难度。 

 

图 3.35  基本型 USB下载图片 

 

若管理器无该设备名

称，表示驱动安装失败 
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图 3.36  USB 驱动安装成功 

提示：若 USB 驱动安装失败，屏幕检测不到 USB 接口，设备会开始转为串口下载。 

(3) RS485 系列下载。RS485 系列功能与基本型一样，只是供电和通讯接口不一样。按

照基本型操作步骤，给屏幕上电，然后连接 USB 线进行驱动安装，最后进行下载。 

(4) 86 系列下载。86 系列与基本型下载方式一样，供电正常后，插入 USB 电缆，然后

安装驱动，最后进行下载。 

3.5.11 利用指令助手调试 

PC 与屏幕联机成功后，打开指令助手，开始进行调试。 

步骤 1：切换画面。打开调试界面，如图 3.37 所示，输入画面 ID 为 1 ，点击“显示画

面”，此刻屏幕将由当前画面切换到画面 1 显示。 

 

图 3.37 切换画面调试界面 

步骤 2：显示文本控件。打开文本控件调试界面，如图 3.38 所示，输入画面 ID 为 1，

控件 ID 为 1，文本内容为“123”，然后点击“发送”，此时屏幕将显示对应数值。 
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图 3.38 文本控件调试界面 

步骤 3：测试设置按钮弹起和按下。打开按钮控件调试，如图 3.39 所示，输入画面 ID

为 2，控件 ID 为 3，然后点击“按下”或“弹起”，此时屏幕按钮状态将发生改变。 

 

图 3.39  设置按钮弹起和按下调试界面 

步骤 4：按照以上步骤，依次对动画控件、进度条、仪表和曲线等控件进行调试。 

3.5.12 操作完毕 

完成上述操作后，恭喜您已经熟悉大彩串口屏的操作和使用。由于介绍篇幅有限，可能

无法罗列所有用户实际需求，若您有设计不明白之处，欢迎随时与我们沟通。 
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第4章 VisualTFT 软件与“虚拟串口屏”联机通信 

4.1 概述 

在实际调试过程中，若我们手头上没有硬件或单片机程序显示总是出错，此时我们需单

独测试或了解某个指令使用方法和显示效果，就可以将上位机 VisualTFT与“虚拟串口屏”

联机起来，通过软件内置的“指令助手”发送指令控制“虚拟串口屏”显示。“指令助手”

和“虚拟串口屏”分别如图 4.1 和图 4.2 所示。 

 

图 4.1 指令助手显示 

 

图 4.2 虚拟串口屏显示界面 
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4.2 操作流程 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.2.1 准备软件工具 

3. 虚拟串口 VSPXD 软件。 

4. VisualTFT 软件。 

以上 2 个软件可以直接在我司官网进行下载或联系相应销售人员。 

4.2.2 软件安装 

1. 安装 VisualTFT 软件。 

2. 安装虚拟串口 VSPXD 软件。 

(5) 解压 “虚拟串口 VSPXD 软件”，运行可执行文件“VSPDXP.exe”,如图 4.3 所示。 

 

图 4.3 VSPXD 安装程序 

(6) 选择默认安装路径，点击下一步，直至安装完成，如图 4.4 所示。 

 

图 4.4 安装完成 

(7) 安装成功后，桌面出现虚拟串口软件图标，如图 4.5 所示。然后查看“使用必读”

文件，保证其正常运行。 

 

安装软件 

创建并绑定串口 

VisualTFT 与虚拟屏联机通讯 
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图 4.5 桌面图标显示 

4.2.3 创建 1 对虚拟串口并进行绑定 

绑定 1 对虚拟串口后，这样指令助手就直接可以与虚拟串口屏进行通讯。 

3. 打开桌面虚拟串口软件“VSPD XP 5”，如图 4.6 所示。 

 

图 4.6 打开 VSPD 软件 

界面左上角 physical ports 目录下表示当前电脑物理硬件串口。注意：物理硬件串口

无法与虚拟串口通道匹配相连。 

4. 建立并绑定 1 对虚拟串口。 

如图 4.7 所示，在 First 菜单中选择 COM3，Second 选择 COM4，然后点击 Add pair，

此时 Virtual ports 目录下会出现这 1 对被绑定的串口，如图 4.7 图 4.8 所示。 

 

 

图 4.7 通道绑定 
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图 4.8 虚拟串口对生成 

5. 删除虚拟串口通道。 

若需要删除虚拟串口，只需选中对应虚拟串口，然后点击 Delete pari，即可删除，如图 4.9

所示。这一步暂时不需要操作。 

 

图 4.9 删除虚拟串口 

6. 查看虚拟串口。 

打开 VisualTFT 软件，点击串口刷新，通道会新增 COM3 和 COM4 两个选项，此时代

表虚拟串口创建完成。 
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图 4.10 查看虚拟串口 

4.2.4 使用指令助手与虚拟串口屏进行通讯 

7. 新建或打开 1 个现有的 VisualTFT 工程。选择 COM3，如图 4.11 所示。 

 

图 4.11 打开 VisualTFT 软件 

8. 运行虚拟串口屏。打开虚拟串口屏，选择串口通道 COM4，打开串口使能，如图 4.12

所示。这样 VisualTFT 的 COM3 和虚拟串口屏的 COM4 就可以进行匹配。 
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图 4.12 设置虚拟串口串口通道 

9. 联机设备。点击下的 VisualTFT 工具栏“联机设备”，此时 VisualTFT 与虚拟串口屏

进行握手验证，验证成功后指令窗口会提示已连接设备，如图 4.14 所示。 

提示说明：使用虚拟串口屏联机时候，波特率选项暂时不用关心，系统内部匹配。 

  

图 4.13 联机设备 

 

图 4.14 联机成功 

10. 开始调试。如图 4.15 所示，用户可以工具栏的“体验触摸”、“蜂鸣一声”和“背光

调节”进行简单测试。此时指令助手发送什么指令，虚拟串口屏就执行相应指令显示，方便

用户快速掌握指令的使用和操作方法。 



                                          大彩串口屏快速入门手册 V3.0 
 

 

 30 /37 

 

图 4.15 简单调试 

11. 利用指令助手与虚拟串口屏进行调试。 

VisualTFT 内置 1 个指令助手，里面包含了屏幕所有的操作指令，方便用户快速熟悉和

验证指令的操作。点击导航栏中的“指令助手”图标，弹出相应窗口，用户就可以选择各种

指令进行发送和体验显示效果，如图 4.16 所示。 

 

图 4.16 指令助手控制虚拟串口屏 
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第5章 小尺寸 nano 系列快速入门 

5.1 功能需求 

例如用户需要实现如图 3.1 示的文本、图标动画、曲线、仪表和进度条滑块界面显

示，每个界面大致功能如下： 

(1) 点击首页导航按钮，分别进入文本、动画图标和曲线界面，如图 5.1 所示。 

 

图 5.1 首页导航 

(2) 文本界面主要实现动态文本显示，如图 5.2 所示。 

 

图 5.2 文本显示 

(3) 图标和动画界面主要实现图标显示、动画播放和按钮按下弹起，如图 5.3 所示。 

 

图 5.3 图标和动画显示 
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(4) 曲线界面主要实现动态曲线图显示，如图 5.4 所示。 

 

图 5.4 曲线显示 

5.2 操作流程 

步骤 1：准备好美工素材。 

步骤 2：将所有图片通过串口下载到串口屏内，查看每一张图片的 ID 号。 

步骤 3：单片机发送对应图片的 ID 号显示图片。 

5.3 准备美工素材 

如下图 5.5 是预先准备好的美工图片。 

 

图 5.5 Nano 工程美工素材 

5.4 小尺寸 nano 入门操作 

1. 打开软件。双击桌面 图标，打开 VisualTFT 软件。 

2. 新建工程。点击文件→新建工程，输入工程名字：7.0nano_demo，选择对应的系列

和硬件型号，如图 3.11 所示。 

提示：本教程仅以 2.8寸小尺寸 nano型DC32240N028_01TW为演示平台，其它 2.4/3.0

尺寸均可参考此教程，使用方法和指令完全一样。 
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图 5.6 新建工程 

3. 新建画面。点击文件→新建画面，依次连续创建 4 个画面，名称默认 Screen0、

Screen1…Screen3，如图 5.7 所示。用户也可以对每个画面进行重命名。 

 

图 5.7 新建画面 

4. 设置画面背景图 

(1) 双击 Screen0 内任意空白处，弹出对应属性窗口，设置背景图片为“首页图片.bmp”，

如图 3.14 所示。“首页图片”图片在美工素材文件中。 

设备类型必须与硬

件型号一致 



                                          大彩串口屏快速入门手册 V3.0 
 

      

 34 /37 

  

图 5.8 设置画面 0 的背景图 

(2) 同上，点击画面 Screen1，设置背景图片为“文本背景图.bmp”。 

(3) 同上，点击画面 Screen2，设置背景图片为“图标和动画背景图.bmp”。 

(4) 同上，点击画面 Screen3，设置背景图片为“曲线背景图.bmp”。 

5. 添加非背景图片 

    对于非背景图，可以直接添加到图片文件中，如图 5.9 所示。对于添加背景图和非

背景图的主要目的就是让 PC 软件对每个图片分配一个 ID。 

提示：点击图片文件，右键选择添加，然后一次性选中所有所需图片全部添加进来。

添加进来的图片可以鼠标进行上下拖动，重新排列位置。 

 

图 5.9 插入其它非背景图片 

6. 编译工程和查看图片 ID。点击编译按钮 ，查看输出窗口是否报错，然后点击资源

窗口，查看每个图片被分配的 ID 号，如图 5.10 所示。这样，用户单片机通过“区域图片

显示”指令，发送每个图片的坐标值和编号，就可以控制屏幕内容显示。 

注意：添加的图片分

辨率不能超过屏幕分

辨率，否则无法显示。 
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图 5.10 查看图片 ID 号 

7. 开始下载图片。按照图 5.11 所示进行连接。下载前首先进行 PC 与屏幕进行联机，

确定串口收发均正常。联机后查看波特率大小 ，若波特率小于 115200，建议进

入“指令助手”，选择设备配置，将波特率设置为 115200，如 5.12 所示，以增加下载速度。 

最后点击下载图标 ，开始进行下载，软件右下角会提示下载进度条。下次完成后，

重启设备，开机画面为 ID=0 的图片。 

提示：开机画面必须为全屏的图片，Nano 系列开机默认是坐标(0,0) 处显示，显示第

一幅图片。 

 

图 5.11 图片下载 

 
5.12 设置波特率 

8. 查看已下载的图片。点击图 5.13 所示工具栏中的“指令助手”，进入“图片显示”
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界面，如图 5.13 所示，选择“区域图片显示”，输入图片编号或点击上/下一张就可以查看

已下载到屏内的图片。 

 

图 5.13 查看已下载到屏内的图片 

9. 操作完毕。这样所有图片全部存储在屏内，并且每张图片都有唯一 ID 号，用户需要

显示什么图片，就必须指定坐标值，指定图片 ID，然后发送进行显示。点击触摸之后，屏

幕会下发一个坐标信息，用户单片机接收到这个坐标值信息，就可以判断当前屏幕哪个位置

被按下了，然后发送对应指令进行显示。 

 

 

 

 

 


